A Matematica pode sim ser muito divertida

Infelizmmente muitas pessoas consideram a Matematica e a Fisica algo muito
dificil, e muitas delas acabam falando com um certo “orgulho’’, coisas como
’a eu sou muito ruim em matematica’’. E isso é algo realmente lamentavel
em um mundo altamente dependente da Ciéncia e da Tecnologia, o
conhecimento sobre Matematica e Fisica se tornam essenciais.

Eu sei que muitos de vocés devem estar fazendo aquela velha pergunta
“’Por que aprender matematica se nunca vou utilizar isso na minha vida ?"’.

A Grande questdo nao é utilizar o conhecimento matematico ou cientifico no
seu dia a dia, e sim compreender como 0 mesmo pode ser deveras
interessante, divertido e util. Por exemplo o conhecimento cientifico vai te
trazer uma nova visao sobre o mundo e Ihe mostrar como a realidade pode
ser linda, lhe apresentando a beleza da evolucao das espécies ou as
maravilhas do cosmos. em especifico a matematica e a fisica que muitos
julgam “'indteis no dia a dia’’ podem ser muito divertidas querem ver ?.

Muitas pessoas acham que a Fisica e a Matematica € um monstro de 7
cabecas, e sempre que veem aquele monte de cdlculos e simbolos bizarros
saem correndo dele. mas uma coisa é FATO todo mundo ja debateu sobre
viagem no tempo ou ja se entreteve com alguma série ou filme que
contenha viagens e naves espaciais, um bom exemplo sao Doctor Who e De
volta para o futuro.

Se assistir de volta para o futuro ja € uma experiéncia supimpa imaginem sé
possuir as habilidades mateméticas para calcular a velocidade do

Delorean ?. guerem ver como isso € possivel ? imaginem a situacdao Nerd a
seguir.

Imagine que vocé esta em um dia comum sentado no quintal observando a
maravilha do cosmos, e simplesmente do nada uma tardis surge na sua
frente, e dela sai o Doctor junto de sua fiel companheira Amy Pond e ambos
dizem com um tom desesperador que vocé precisa entrar na Tardis e que
nao hd tempo para explicar, entao vocé entra na tardis e o Doctor diz
desesperadamente para vocé que precisa de sua ajuda para calcular a
velocidade de outra maquina do tempo que esta sendo usada de forma
irresponsavel por um velho maluco.

Entao aquele barulho engracado emana da tardis e vocés partem pelo
espaco tempo no exato momento em que o Doc e Marty Mcfly estao
acelerando o Delorean. Entdo vocé auxilia Doctor e Amy a determinarem a
velocidade do Delorean fazendo assim com que o Doctor possa impedir o



Doc de fazer algum... “’ timey wimey wibbly wobbly’ temporal e ferrar com
as linhas temporais

Entao para medir a velocidade do Delorean em linha reta Vocé Doctor e Amy
fazem marcas na pista e medem o tempo que ele leva para passar por elas,
As marcas na pistas estao separadas por 1m (1 metro) cada uma e para isso
usamos um mago do tempo (do yu gi oh) para marcar os instantes em que a
roda dianteira passa pelo ponto A e depois pelo ponto B (como se ele fosse
um cronometro porem muito mais legal). Digamos que quando o Delorean
passou pelo ponto A o Mago do tempo marcava 5s (vamos chamar de tA
este instante), e ao passar por B marcava 15s (tB). Vamos também chamar
de PA a distancia do Delorean (medida a partir da origem 0, arbitraria)

guando estava em A, PB quando estava em B. Entao a velocidade do
Delorean é

v=Pb/TB (-Pa)/(-Ta) =Ap/At = 6m/15s (-1m)/(-5s) = 5/10 m/(10 s)
=0.5m /s

A velocidade é definida como a variacao da posicao de um corpo com o
tempo e vocé pode ver ela sendo apresentada pela letra grega A (delta
maiusculo).

Com essa informacao em maos, Doctor e Amy podem utilizar da Tardis para
impedir que Doc e Mcfly facam alguma estupidez temporal. Gragas a vocé e
0 seu vasto conhecimento matematico.

Viram sé como a matematica e a fisica podem ser muito divertidas ?. com
uma equacao simples, e uma situacao hipotética e um tanto quanto
divertida. Nés ajudamos o Doctor salvar as linhas temporais, e calculamos a
velocidade do Delorean.

Agora vamos imaginar outra situacao divertida dessa vez imaginando 2
Trunks. Em um famoso paradoxo temporal

Dois Trunks fazem a seguinte experiéncia: um deles parte da Terra numa
Enteprise com a galera de Star Trek com destino a Gallifrey, enquanto o
outro permanece na Terra. Ao retornar, o Trunks que viajou. encontra-se com
0 gémeo que permaneceu na Terra e observa que este estd alguns anos
mais velho do que ele. Como se explica isso no contexto da TRR? (teoria da
relatividade restrita).



Considere o planeta Terra e o planeta Gallifrey, situada a distancia L=4
anos-luz do Sistema Solar. O gémeo A fica na Terra e o viajante parte para
Gallifrey a velocidade u=0,8c. (unidade astronémica). Vamos esquecer o
movimento da Terra em torno do Sol e considerar a Terra e Gallifrey fixas no

referencial R; A esté fixo nesse referencial. O referencial R' é o referencial da
nave.

Do ponto de vista do gémeo A, o outro viaja por um tempo L/u= 5 anos

L/U = 4c¢/0,8c =5 anos

Até Gallifrey e um tempo igual na volta; portanto A envelheceu 10 anos
entre a partida e o retorno de B, pro B, o tempo de viagem é o tempo que
ele observa em seu reldgio e, portanto, é o tempo préprio

ATt =At)ly = 3/5 .5 =3 anos

E tempo igual para a volta; ele envelheceu, portanto, 6 anos. No fim da
experiéncia B esta 4 anos mais novo do que A

E gracas a dita “'chata’’ Matematica conseguimos brincar com mais uma
situacao hipotética, mostrando que a Matematica e a Fisica sao matérias
muito divertidas, tao divertidas quanto assistir Dragon Ball.

Outra coisa muito legal gue podemos fazer com a matematica é poder
imaginar o poder do soco do Goku em um ser humano comum, infelizmente
Dragon Ball ja se perdeu em matematica no quesito poder de luta com
essas centenas de novas transformacodes, zenkais e poderes divinos. Mas
vamos utilizar aqui aquele Goku que enfrentou o napa. No momento em que
0 vegeta grita ' it's over 9000 THOUSAND".

Vamos supor também que esse humano comum possua 5 de poder de luta,
como mostrado por Raditz no inicio da saga Z. Isto significaria que Goku é
de aproximadamente 1800.2 vezes mais forte que o ser humano médio
(9001/5 = 1800,2). O Humano comum pode socar com cerca de 450 kPa de
pressao, entao podemos assumir que Goku, sendo 1800 vezes mais forte
que o ser humano comum, pode socar com cerca de 810.000 pena kPa de
pressao (450 kPa * 1800 = 810.000 kPa).

Uma vez que a pressao € igual a forca sobre uma determinada area (a area,
neste caso, sendo o punho de Goku, o que provavelmente mediria algo em



torno de 40 centimetros ~ 2 ou .004m ~ 2), podemos calcular que 0s socos
do Goku teria uma forca de cerca de 3.240 mil Newtons (810 milhdes Pa *
0,004M ~ 2 = 3240000 N

Para colocar as coisas em perspectiva, essa forca é o equivalente a cerca de
36 toneladas, Se um ser humano comum (pesando cerca de 62 kg) fosse
atingido por essa forga, eles seria acelerado para tras a 52258 m/s /s
(3.24e6 N/ 62 kg = 52.258 m / s/ s) ou 116897 milhas ou Quildmetros, o
pobre coitado do ser humano seria esmagado como bosta ‘-

Todas essas situacdes supimpas criadas a partir de preceitos Matematicos
s6 foram possiveis a partir do conhecimento em Matematica. E essas foram
apenas alguns exemplos mas com a matematica vocé pode brincar com o
seu imaginario e criar diversas situacdes batutas, vocé pode calcular uma
corrida espacial’’ entre a Millenium Falcon e a Enterprise, comparar a
eficiéncia da maquina do tempo de Trunks com a Tardis de Doctor Who
dentre outras diversas situacdes tudo vai depender do seu nivel de
conhecimento matematico e sua imaginacao nerd.

Mas nao sé a matematica pode proporcionar tamanha diversao no seu dia a
dia. Todo o corpo de conhecimento cientifico que quando dominados podem
formar uma maneira de pensar Unica, lhe trazendo nao sé um vasto
conhecimento mas também uma visdo supimpa sobre a vida o universo e
tudo mais. Junto de uma pitada de imaginacao e nerdice vocé passara horas
e horas se entretendo com o seu préprio intelecto.

I”

Entdo esqueca aquela ideia boba de que ‘“matematica é indtil’”’ no dia a dia,
e de uma chance para a mesma. Se torne um ser humano mais
interessante, de uma chance a matematica, ndo sé a ela de uma chance
para o conhecimento cientifico. E eu tenho certeza que o seu dia a dia se

tornara cada vez mais batuta
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